Clasa a VI-a
Problema 1 (100 puncte)

Visul lui Sinbad Marinarul

Sinbad Marinarul viseaza ca se afla intr-o pestera cu comori. Peste tot se aflau cufere
pline cu bijuterii si monezi din aur, iar pestera era luminata de stralucirea lor. Si In timp ce
Sinbad se minuna de toate splendorile din jurul sau, se auzi o voce misterioasa, care spuse:

“Exista o posibilitate de a ajunge aici si daca reugesti toate aceste comori vor fi ale
tale. Aceasta pestera se afla in varful muntelui Ararat,dar pe drum, duhurile rele vor incerca sa
te opreascd. Tu trebuie sa lupti cu ele si sa le invingi in luptd dreaptd. Pentru a deschide
pestera, trebuie sa—ti amintesti cate duhuri ai invins si s rostesti cu voce tare formula magica.
Formula magica este cel mai mic numar, care are atat prima cifrd cat si numarul de cifte,
egale cu numarul duhurilor rele invinse de tine. Dar atentie! Acest numar, trebuie in plus sa
aibd proprietatea cd orice secventd de doud cifre consecutive trebuie si fie numere prime
diferite.”

In acest moment, Sinbad s-a trezit si vrea sa plece in ciutarea comorii. Nu se teme de
duhurile rele, dar stie cate calcule necesitd cautarea formulei magice (si mai stie ca la
matematica nu se descurca foarte bine). De aceea, va roaga sa-1 ajutati.

Cerinta

Simbat vd va spune numarul n (reprezentand numarul duhurilor rele invinse de el), iar tu
trebuie sa-i spui formula magica. In cazul in care nu existd un astfel de numar, spuneti-i lui
Sinbad ca a fost doar un vis si cd e timpul si se pregiteasca pentru scoala.

Date de intrare
De la tastatura se citeste n.

Date de iesire
Pe ecran se va afisa un singur numar natural, adica cel cerut de problema. Daca nu exista
solutie se va afisa mesajul Nu exista

Restrictii
n<10

Exemplu
Pentru
n=3

se va afisa
311

Observatie
In exemplu se afiseaza 311 pentru ca: 31 este numar prim, 11 este numar prim.

Timp maxim de executare: 1 secunda/test.
Problema 2 (100 puncte)

Gardul

Doi copii vopsesc un gard alcatuit din n scanduri pe care le vom numerota de la 1 la n astfel: primul
ia o cutie de vopsea rosie cu care vopseste scandurile cu numarul p, 2p, 3p, etc. Al doilea procedeaza la
fel, incepe de la acelasi capat al gardului, dar ia o cutie de vopsea albastra si vopseste din q 1n q
scanduri. Astfel, cdnd vor termina de vopsit, gardul va avea multe scanduri nevopsite, unele scanduri
vopsite 1n rogu, altele in albastru, iar altele in violet (cele care au fost vopsite si cu rosu si cu albastru).



Cerinta

Cunoscand numerele n, p si q afisati :
a) cate scanduri raman nevopsite

b) cate scanduri sunt vopsite in rosu

¢) cate scanduri sunt vopsite in albastru
d) cate scanduri sunt vopsite in violet.

Date de intrare
De la tastatura se citesc n, p si q.

Date de iesire
Pe ecran se vor afisa cele patru numere naturale, cate unul pe un rand ca in exemplu.

Restrictii
n<100000

Exemplu
Pentru
n=25

p=4

ag=6

se va afiga :
a)l7

b) 4
c) 2
d) 2

Observatie
Exemplul corespunde situatiei urmitoare :

IR JAJ [R].J.I.IV].[.[.[R].JAJ. [R].J.].]V].

A-albastru
R-rosu
V-violet

Timp maxim de executare: 1 secunda/test.



